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números"...) y las reacciones de algunos 
chicos y chicas podrían ser 
preocupantes ("Ya era hora", "¿De 
verdad?", "¿Seguro que se fueron?",...)  
 

Pronto la parálisis mundial se 
produciría: billetes sin cifras, sastres sin 
cintas de medir, termómetros sin 
escalas, cajeros sin posibilidades de 
contar, enfermeras sin fármacos 
medibles, electrocardiogramas sin 
curva, loterías sin números, coches sin 
velocímetro,... recuerden que en este 
escenario no estamos "ni nosotros ni 
ellas"... seguramente en pocos minutos 
gran parte de la humanidad quedaría 
colapsada y pronto empezaríamos a 
recibir mensajes insistentes pidiendo 
ayuda ("vuelvan rápido", "si quieren irse 
ustedes, váyanse, pero que ellas 
regresen"). 
 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

Diciembre  

1  Reunión de Aspans 

2  Grupo de Apoyo  

3  Consejo de Padres 

10  Noche de Luz y Navidad  

11  Inicia receso escolar 

Enero   

12  Entran los estudiantes de 

vacaciones 

14  Consejo de Padres 

20  Grupo de Apoyo para padres de 

familia 

27  Acto Cívico: Fiestas Culturales de 

Colombia  

29  Entrega de informes parciales a 

padres de flia. 

 

 

 

Dejemos volar un poco la 
imaginacióné 
 

Todos nosotros en un arca o en una 
nave espacial, alejándonos de "ellos" y 
diciendo "¡Adiós! Hasta siempre, que les 
vaya bien"... y en el arca o en la nave 
todos los libros de matemáticas, los 
elementos de computación, las 
calculadoras, las reglas, los compases, 
los números, las gráficas, los teoremas, 
los conceptos y los métodos....Todos 
nosotros, matemáticos, juntos en la 
lejanía pero cuidando de nuestro gran 
tesoro... las reacciones mundiales serían 
inmediatas. Si bien en un primer 
momento las noticias podrían ser 
curiosas ("Se fueron todos los profesores 
de matemáticas", "¡Qué alivio!", 
"¿Volverán?",  "¡Adiós al fracaso escolar!ò 
Fracaso  escolar! " ,  "Un  mundo  sin  

 
 

 

A partir de este momento podrían 
darse dos situaciones posibles: si 
nosotros decidiéramos no regresar, 
la humanidad empezaría de nuevo a 
desarrollar matemáticas para su 
dinero, sus vestidos, sus 
termómetros, sus cajas, sus fármacos, 
sus aparatos, sus loterías, sus 
coches,... y de nuevo surgirían otros 
como nosotros pero con un 
larguísimo camino por recorrer.  
 

La otra situación, mucho más 
posible que la anterior, sería nuestro 
inmediato regreso. Seguramente lo 
aprovecharíamos para negociarlo, 
pero el recibimiento sería apoteósico 
("¡Gracias!", "¡Nunca debieron irse!", 
"¡Regresen!",...). 
 

La moraleja de esta especulación es 
que quizás estaría bien que 
supiéramos transmitir a los demás, 
la importancia de nuestra disciplina 
y de nuestra labor, haciendo ver lo 
positivo y lo negativo, para qué 
sirven las matemáticas y para qué 
no, y la diferencia entre el auto-
aprendizaje y la guía del profesor en 
el aula.   
 

Leonardo Zabala Casas 
Docente del área de matemáticas 
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Dear Parents: 
  

Wishes 
for a 

joyful and 
blessed 

Christmas 
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PROFE é  àQU£ VAMOS A HACER HOY? 
 

Con una metodología basada en el juego, el aprendizaje 
significativo, el trabajo cooperativo y la observación constante de 
los niños, no se genera estrés sino un disfrute constante. Los 
niños aprenden a rotar por los diferentes centros donde 
encuentran una actividad divertida, respetando un tiempo límite 
y con una buena calidad de trabajo.  
 

Trabajar por centros es una metodología compleja, porque a 
estos pequeños exploradores les entusiasma el deseo de cambiar 
continuamente de actividad en una misma clase. Por eso la 
pregunta: ¡Profe!  ¿Qué vamos a hacer hoy?, me lleva a 
reflexionar en el interés que representa para ellos la clase de 
matemáticas. Me los imagino pensando en el ruido que 
producen con los ábacos cuando están convirtiendo decenas a 
unidades y unidades a decenas para resolver un problema de 
suma o resta, un sonido que les encanta al igual que su color, 
redondez y tamaño. De esta manera tan sencilla y divertida, 
aprenden a sumar, restar, multiplicar y dividir, casi sin darse 
cuenta, sólo respondiendo a la magia de una actividad divertida. 
 

Pienso también en las regletas cuando descomponemos un 
número en varios dígitos, les encanta observar sus colores, 
establecer comparaciones espontáneas entre ellas. ñLa amarilla es 
más grande que la roja pero ¿qu® tanto?ò -Se preguntan ellos-  
 
Las miden y comparan con el patrón de medida, con el valor 
unitario, y sin darse cuenta, trabajan a la perfección los 
cuantificadores; pero no se queda allí la curiosidad de estos 
pequeños matemáticos, agrupan varias regletas de un solo color  
y deducen la multiplicación si suman varias veces el mismo 
valor, luego aplicando estas medidas se anticipan a ser ingenieros 
y arquitectos cuando se dedican a construir torres, casas y 
edificios, utilizando de las más grande a la más pequeña, hasta 
donde la imaginación les permita. 
 

Aprenden a dividir con la intencionalidad de resolver un 
problema que surge como necesidad de ser equitativos con los 
compañeros. 
 

Con los centro de interés y respetando el ritmo de aprendizaje 
de cada estudiante, mientras unos niños manejan el algoritmo 
de la división como tal, otros apenas están haciendo las 
reparticiones sencillas con los cubos de colores que tanto 
disfrutan, pero todos están dividiendo, cada  uno  en  su ritmo 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Entender el problema. 
2. Crear un plan. 
3. Llevar a cabo el plan. 
4. Evaluar. 

 
 

 
 

 

Ellos saben que estos pasos los pueden aplicar en cualquier 
situación problema, sea matemática o de la cotidianidad.  
 

También aplicamos el juego de los absurdos que ellos deben 
descubrir durante la narración de un cuento corto, y luego sí, 
se preparan para el reto que les sugiere la solución de los dos 
o tres problemas, que deben resolver utilizando las 
operaciones mentales, nada de lápiz ni papel. 

 

De esta manera se desarrolla una clase de matemática desde la 
inclusión, con mucha energía, disfrute y cero estrés. 
 

 

María Eugenia Congote R. 
Docente de Matemática  

 
 

pero apuntando a un mismo objetivo 
y aplicando cada situación a los cuatro 
pasos sugeridos por Jorge Polya para 
solucionar un problema:   
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Desde los comienzos, cada pueblo ha tenido una forma 
explícita de determinar qué tan cerca o lejos (distancia, 
longitud) estaban de cierto lugar, es decir, han tenido una 
unidad para medir distancias: una unidad de longitud. En los 
primeros tiempos el cuerpo humano fue la medida más 
conveniente. Así los primeros pueblos usaron la longitud de un 
paso, la anchura de un dedo o de una mano, la longitud del 
antebrazo, la distancia recorrida en un día de viaje, la distancia 
a la cual caía una flecha luego de ser disparada, entre otros 
métodos. Para irrigar y cultivar la tierra, usaron varas de 
determinada longitud y forma.  
 

Posteriormente, con el advenimiento de las construcciones de 
piedra, en las épocas de los grandes reinos de Egipto y 
Babilonia, se us· como unidad de medida el ñcodoò; la 
distancia desde el codo hasta el dedo medio de la mano. Pero 
dado que esta medida variaba de persona a persona, existía el 
llamado codo maestro de granito negro, con  el  cual  se  
calibraban todas las varas de codo de Egipto. De esta manera se 
estableció una de las primeras medidas patrón. Para elaborar 
mapas, existieron hombres que recorrían a pie los caminos y 
contaban en unidades llamadas ñestadiosò. 
 

Desde el Medio y próximo Oriente, gracias al comercio, las 
antiguas nociones de medida pasaron a Occidente, a Grecia y 

 

  

Brussels Sprouts 
Equipment: Paper and pencil 
 

Number of players: 2 
 

The Set-up: A smallish number of crosses ( + ) are drawn. 
 

A Move: Extend one arm of a cross by a curve which ends at 
another arm of the same or a different cross. Now add a new cross-
bar at some place along this new curve. Curves must not cross or 
touch other curves or crosses. 
 

You win: If your opponent has no valid move. 
 

Comments:  
An example of the first few moves of a 2-cross game:  

 
 
 

 

 

Col 
Equipment: 
Paper and coloured pencils 
Number of players: 
2 
The Set-up: 
A "map" is drawn. For example: 
 

A Move: 
At his turn the Blue player colours one region of the map 
blue. Likewise at her turn the Red player colours one region 
of the map red. However no two bordering regions may be 
coloured with the same colour. 

 
 

You Win: If your opponent has no valid move. A better 
reply to Blue's opening move above would have been: 

 
 
 

después hasta Roma y la mayor parte de Europa. Cuando los 
romanos recorrían el mundo, median sus avances en pasos, 
equivalentes a cinco pies romanos. La yarda, por ejemplo, y según 
la literatura, fue establecida en el siglo XII por Enrique I de 
Inglaterra y la definió como la distancia desde su nariz hasta la 
punta de su dedo índice extendido. En el siglo XVI, la técnica de 
tener una medida patrón se había perdido. De esta manera, para 
el Medioevo y con el crecimiento de las naciones europeas, 
existieron muchas unidades de medida (no sólo longitudes) e 
incluso se regresó en su mayor parte a las medidas del cuerpo; por 
ejemplo, en Inglaterra las longitudes eran medidas en pulgadas, 
pies, yardas, brazas, varas, estadios, millas y leguas.  

El nacimiento de la ciencia moderna y su gran desarrollo 
evidenció la falta de un sistema de medición unificado. El 8 de 
mayo de 1870, con la Revolución Francesa, se aprobó el 
denominado sistema métrico, que es un conjunto de unidades 
cuya unidad fundamental de longitud es el metro, y que es 
empleado actualmente en todos los países. Los ejércitos de 
Napoleón Bonaparte fueron los encargados de extender el sistema 
métrico poco a poco en Europa, aunque los enemigos jurados de 
Napoleón, los ingleses se negaron a aceptar cualquier cosa que el 
emperador sugiriera. La comunidad científica mundial adopta en 
1960 el llamado Sistema Internacional (SI).  

 

 
Tomado de http://pegasus.udea.edu.co 
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           BOLETÍN INFORMATIVO DE EL NUEVO COLEGIO  
 

E-mail: comunicaciones@thenewschool.edu.co  
 Km. 10 Vía Las Palmas/ Teléfono: 317 85 00 ð Fax: 321 16 78 
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Un autobús lleva a 7 niños a la escuela, cada niño tiene 7 maletas, en 
cada maleta hay 7 gatas, y cada gata tiene 7 gaticas (Por suerte, cada 
uno tiene tantas patas como ha previsto la madre naturaleza)  
Pregunta: ¿Cuántas piernas y patas hay en total en el autobús? 
 

Logical problems for smart kids  

Favorite Animal  
Logic Puzzle  

 
Four children have different favorite animals. Figure out 
who likes which one.  

 
Butterfly Cat Horse Elephant 

Sue . . . . 

Bill  . . . . 

DiDi  . . . . 

Ben . . . . 

 
1. Sue's favorite animal is smaller than Ben's. 

2. DiDi's favorite animal is bigger than Sue's. 

3. Bill's favorite animal is bigger than Ben's. 

4. DiDi's favorite animal is smaller than Ben's.  
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