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Editorial §Qgé harian sih lus metomaticus?

Dejemos  volar un

imaginacioe

poco | nameros"...) y las reaccioneslgginos

chicos 'y chicas podrian ¢
Todos nosotros en un arca o en u preocupantes ("Ya eraorld", "¢De
nave espacial, alejandonos de "ello verdad?", "¢ Seguro que se fueron?",.
diciendo "jAdios! Hasta siempnee les Pronto la  pardlisis mundial s
vaya bien".y en el arca o en la na produciria: billetes sin cifras, sastres
todos los libros de matematicas, cintas de medir, termémetros
elementos de computacion, las escalas, cajeros sin posibilidades
calculadoras, las reglas, los compi contar, enfermeras sin farma
los nameros, las gréficas, los teorer medibles, electrocardiagmas sin
los conceptos y los métodos....Toi curva, loterias sin nimeros, coche:
nosotros matematicos,juntos en la velocimetro,... recuerden que en

lejania pero cuidando de nuestro gi escenario no estamos "ni nosotro
tesoro... las reacciones mundiales se ellas"... seguramente en pocos mir
inmediatas. Si bien en un primigran parte de la humanidad qued
momento las noticias podrian s colapsada y pronto empezariamc
curiosas ("'Se fueron todos los profes recibir mensajes ingstes pidiend
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de matematicas", "jQué alivio!", ayuda ("vuelvan rapido", "si quieren

"¢Volveran?"jAdiésa | f r a c a ustedes vayanse pero que elle

Fracascescolar! ", "Un mundsin regeseny.

PO{N Pe“rqu ,: Dear Parents:
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Diciembre

3 Consejo de Padres
10 Noche de Luz y Navidad
11 Inicia receso escolar

Enero
12

Entran los estudiantes de
vacaciones

Consejo de Padres

Grupo de Apoyo para padres de
familia

Acto Civico: Fiestas Culturales de
Colombia

Entrega de informes parciales a
padres de flia.
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A partir de este momento podrie
darse ds situaciones posibles:
nosotros decidiéramos no regres
la humanidad empezaria de nuev
desarrollar matematicas para

dinero, Sus vestidos, S
termometros, sus cajas, sus farme
sus aparatos, sus loterias,

coches,... y de nuevo surgir¢dros

cCoOmo nosotros pero con U
larguisimo camino por recorrer.
La otra situacion, mucho me

posible que la anterior, seria nues
inmediato regreso. Seguramente
aprovechariamos para negocia
pero el recibimiento seria apoteos
("iGracias!", "iMca debieron irse!
"iRegresen!",...).

La moraleja de esta especula@ér
gue quizas estaria biergue
supiéramos transmitir a los deméa
la importancia de nuestra disciplin
y de nuestra laborhaciendo ver Ic
postivo y lo negativo, para qu
sinen la matematicas y para ¢
no, y la diferencia entre ehuto
aprendizaje y la guia del profesor
el aula.

Leonardo Zabala Casas
Docente deirea de matematicas
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Con una metodologia basada en el juego, el apren
significativo, el trabajo cooperativo y la observacién const
los nifios, no se genera estrés sino un disfrute constant
nifos aprendena rotar por los diferentes centros dor
encuentran una actividad divertida, respetando un tiempo i
y con una buena calidad de trabajo.

Trabajar por centros es una metodologia compleja, porc
estos pequenos exploradores les entusiasma el deseobilar
continuamente de actividad en una mismaecl&or eso le
pregunta: jProfe! ¢;Qué vamos a hacer hoy?, me lle
reflexionar en el interés que representa pHos la clase d
matematicasMe los imagino pensando en el ruido ¢
producen con logbacos cuando estan convirtiendo decen
unidades y unidades a decenas para resolver un proble
suma o resta, un sonido que les encanta al igual que su
redondez y tamafio. De esta manera tan sencilla y div
aprenden a sumar, restar, nplicar y dividir, casi sin dars
cuenta, solo respondiendo a lagiaade una actividad divertide

Pienso también en las regle@msmndo descomponemos
numero en varios ditps, les encanta observar sus cqlc
establecer comparaciones espontdneasediats Lafamailla es
mas grande que largarosq ® t aSe preg@ntan ellos

Las miden y comparan con el patrén de medida, con el
unitario, y sin darse cuentarabajan a laperfeccion los
cuantificadorespero no se queda alli la curdzi de estos
pequefios matematicos, agrupan varias regletas de un sol
y deducen la multiplicaciébn si suman varias veces el n
valor, luego aplicando estas medidas se anticipan a ser ing
y arquitectos cuando se dedican a construir toressscy
edificios, utilizandale las mas grande a la mas pequediia
donde la imaginacién les permita.

Aprenden a dividir con la intencionalidad de resolver
problema que surge como necesidad de ser equitativos ¢
comparfieros.

Con los centro denterés y respetando el ritmo de aprendi;
de cada estudiantajientras unos nifios manejan el algoriti
de la divisibn como tal, otros apenas estan haciend
reparticiones sencillas con los cubos de colores que
disfrutan, perdodos estan dividiglo, cadauno en su ritmo

pero apuntando a un mismo objeti
y aplicando cada situacion a los cue
pasos sugeridos por Jorge Polya
solucionar un problema:
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Entender el problema.
Crear un plan.

Llevar a cabo el plan.
Evaluar.

.

PR

wtematica diyeptide

Ellos saben que estpasos los pueden aplicar en cualqt
situacion problema, sea matematica o de la cotidianidad.

Tambiénaplicamosl juego de los absurdos que ellos de
descubrir durante la narraciéon de un cuento corto, y luec
se preparan para el reto das sugiere la solucién de los ¢
o tres problemas, ug deben resolver utilizando |
operaciones mentales, nagalapiz ni papel.

De esta manera se desarrolla una clase de matematica ¢
inclusion, con mucha energéhsfrute y cero estrés.

Maria Eugenia Congote.
Docente de Matematic
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Mothematieqs games

Brussels Sprouts
Equipment:Paper and pencil
Number of players2
The Seup: A smallish number of crosses ( +) are drawn.

A Move: Extend one arm of a cross by a curve which enc
another arm of the same or a different cross. Now add a new
bar at some place along this new curve. Curves must not ci

touch other curves or crosses.

You win: If your opponent has no valid move.
Comments:

Col
Equipment:
Paper and coloured pencils
Number of players:
2
The Seup:
A "map" is drawn. For example:

A Move:

At his turn the Blue player colours one region of the r
blue. Likewise at her turn the Red player colours one re
of the map red. However no two bordering regions ma
coloured with the same colour.

Blue’s 1st move Red’s Reply

Blue’s onl
possible reply:

Red has no

An example of the first few moves ofcadds game: valid move
left and so
initial set-up
+
+ You Win: If your opponent has no valid movebetter
reply to Blue's opening move above would have been:
ard ave Blue’s 1st move A tlette|rq T for polegiPﬁ’ISe?g; A Flfr?';l:s
possible
moves all of
‘which are
winning
moves since
Blue would
then have no
valid move

Biskoria Sobre I wnided do fongited

Desde los comienzos, cada pueblo ha tenido famaa
explicita de determinar qué tan cerca o lejos (dista
longitud) estaban de cierto lugar, es decir, han tenido
unidad para medir distancias: una unidad de longitud. Er
primeros tiempos el cuerpo humano fue la medida

conveniente. Aso$ primeros pueblos usaron la longitud de
paso, la anchura de un dedo o de una mano, la longitu
antebrazo, la distancia recorrida en un dia de viaje, la dis
a la cual caia una flecha luego de ser disparada, entre
métodos. Para irrigar gultivar la tierra, usaron varas

determinada longitud y forma.

Posteriormente, con el advenimiento de las construccion
piedra, en las épocas de los grandes reinos de Eg
Babil oni a, s e us - como ut
distancia desdel codo hasta el dedo medio de la mano. F
dado que esta medida variaba de persona a persona, e»
llamado codo maestro de granito negro, con el cua
calibraban todas las varas de codo de Egipto. De esta ma
establecié una de las primg medidas patron. Para elabo
mapas, existieron hombres que recorrian a pie los cami
contaban en unidades | | ama

Desde el Medio y proximo Oriente, gracias al comercic
antiguas nociones de medida pasaron a Occidente, a Grec

Tomado ddtp://pegasus.udea.edu.c

después hasta Roma y la mayor parte de Europa. Cuan
romanos recorrian el mundo, median sus avances en |
equivalentes a cinco pies romanos. La yarda, por ejemplo, y
la literatura, fue establecida en el siglo Xl por Enrique
Inglaterra y la defini6 como la distancia desde su nariz ha
punta de su dedo indice extendido. En el siglo XVI, la técnic
tener una medida patron se habia perdido. De esta manere
el Medioevo y con el crecimiento de las naciones eurc
existeron muchas unidades de medida (no solo longitude
incluso se regres6 en su mayor parte a las medidas del cuel
ejemplo, en Inglaterra las longitudes eran medidas en pulg
pies, yardas, brazas, varas, estadios, millas y leguas.

El nacimientode la ciencia moderna y su gran desarr
evidencio la falta de un sistema de medicién unificado. El
mayo de 1870, con la Revolucion Francesa, se apro
denominado sistema métrico, que es un conjunto de unid
cuya unidad fundamental de longite$ el metro, y que ¢
empleado actualmente en todos los paises. ejércitos de
Napoledn Bonaparte fueron los encargados de extender el s
métrico poco a poco en Europa, aunque los enemigos jurac
Napoledn, los ingleses se negaron a aceptquienalosa que €
emperador sugiriera. La comunidad cientifica mundial adop
1960 el llamad&istema Internacional (SI). 3



Legical Problems

G\ - - . . Un autobus lleva a 7 nifios a la escuela, cada nifio tiene 7 male
?\ R\‘?\ %‘\‘?\ %‘\‘?\ R\‘?\ %‘\‘?\ R\‘?\ cada maleta hay 7 gatas, y cada gata tiene 7 gaticagr(Pocaa
”“3 A “3 A “’3 A “3 4 “’7 /=5 /7 uno tiene tantas patas como ha previsto la madre naturaleza)

&% &Y &% & Preguntag Cuantas piernas y patas hay en total en el autobus?
W igigigﬂgﬂ % i
®
Logical problems for smart kids S‘Ien c -
Favorite Animal e ulr
Logic Puzzle

Four childrerhave different favorite animals. Figure
who likes which one.

‘ ‘ Butterfly ‘Cat‘ Horse‘ Elephant

Sue
Bill
DiDi
' Ben | N

1. Sue's favorite animal is smaller than Ben's.
2. DIiDi's favorite animal is bigger than Sue's.
3. Bill's favorite animal is bigger than Ben's.

4. DiDi's favorite animal is smaller than Ben's.
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