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Cuando elkestudianteesté en la etapa de aprender el proce:
de lectura, se recomiendaalizarlassiguientesactividadesen
comparfiia de un adtd, parapromover la lectura:

Dedicarcada diaminimotreinta minutos, a la lectura

Leer en voz alta

Grabar la lectura y escuchar goz.

Leer el titulo del texto y hacerle un comentario.

Leer en compafijgersonificando los diferentesctores

Después de leer el textbacer:

1 Un acrdstico con el nombre de alguno de los personaj

1 Una sopa de letras utilizando vocabulario relacione

con la lectura.

1 Un dibujo que represente la escena mas significativa

1 Hacer una carta para uno ttes personajes del texto.

Inventar el inicio o el final del texto

8. Hacer referencia de otras situaciones para apoyar
contenido del texto.

9. Describir lassituaciones que se vimeen el texto y
confrontarlas con su vida y entorno.

10. Formdar preguntas y responderlas haciendo uso de

adverbios interrogativos: ¢Qué, quién, dénde, cuando,

qué, para qué, cual, qué, cémo?
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de la Mancha, se suscita un th§o sobre la profesion ma
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conclusion donde se aclara que al escribano, se le reconoce p
siglos venideros; en el tiempo que lo perciben desde los faltante
corazon de los hombres, pero también cuando se engalana ct
pluma elnombre de una persona, ciudad o lugar; sin embargo
caballero, el hombre de armas; aquel que se enfrenta cor
proteccién de su armadura y experiencia, lo Unico que trae ¢
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Quijote de la Mancha Capitulo 38 Sobre el curioso discurste las
armas y las letras).

oLa pluma entintada, igual que la espada ensangrentada despue
la cruenta batalla, da cuenta de lo dispendioso del arte de escrik
sobre bdo de escribir bienPues gando el escribandoma en su

mano la plumadesgarrael papel con la firmeza del guerrero gt
empufia la espada para dar fornaaun verso o una epopeya,en

nombre del amor a la méas bella y dista de las querellasgscribe

con tinta azul en un papel de colores para desgarra tusteza,

pero también sobre el lienzo didfano para lograr de una madre
dzy’ Ko\dél2njor de lo amigosin perdorg.

Las letras y el lenguajembién han asistido a lawas cruentas
batallas, donde avisarofa libertad de un pueblo agdlador en
busca dda libertad. EI mlsico mustio y egregjwimero escribe y
después simboliza para convertir estos con la magia de sus ded:
ritmos y diapasoes sonoros @ra enjugar algunas penas quenal
siguen en lo méas profundo de la sinrazQué otro sino, podemos
construir sin la posibilidad describir, de redimir mi pasadale
construir con las letras ese futuro al que damos atisbos soslayi
sin temora la enajenacion.

El idioma es lo Unico que nos haxgperiores a los animales; pue
las expresiones son solo un juego del inconsciente que
programado nos asiste y en nosotros persiste, para que denote
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Hoy invitamos aenovarnos en el uso del idioman las buenas
notas de la palabra que emitimosn el cuidado de los juicipsn la

mirada que acompafiauestra palabra, en la postura que intimide
0 que asegura. Es el idioma, nuestimima; elde todos el que nos
redime, nos acerca, nos aleja o quiza nos lleva a tener la distanc
un susurro para disfrutar de quien scama, nos cobija y no
protege.Poresta razén si la opacidad de tu idioma, de tu lengus
gue estd aa susurrono permitas que tome la distancia del grito d
pajaro Urutad.

(Titto)
Profesor de Lengua Castellana
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El género de aventura, refleja un mundo herodm

combates y aventuragn el que suele predominar le
accion y valores caballerescoskie inventado en
Italia como medio @ exaltacion de supasado
histdricq para posteriormente ser usado dRusia
para la exaltacion de IRevolucion Bsa ademas es

un género literario que enfatiza en su argumento |
viajes, el misterio y el riesgo. Una caracterist
recurrente es la accionresente hasta dominar los
escenarios, basica para el desarrollo de la trainwes.
viajes de GulliverLa Isla del 8sorq Marco Polg

entre otros.

Caracteristicas:

Los personajes luchan por un objetivo, es decir,
talisméan, tesoro, resolucion de un sterio, rescate
de personas, entre otrasituaciones que terminan er
un final feliz. Los protagonistas sufren variado:
avatares y experimentan una transformaciéon a
largo de la historia; los hechos suceden en espat
dramaticos simbolicos utopicos pero siempre
alejados de la cotidianidadrecuentemente la accion
sucede en el pasado.

LaestudianteJulianaGil Rodaspresentandosu magueta
representativadel libro:La Isla del tesoro.

Alexandre Dumasllio Verne Henry RideHaggard

Emilio SalgarSax RohmeEdgar WallacedRobert

Louis Stevensqmaniel DefoeJonathan SwiftMark

Twain Walter ScottJ H. Rosny
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GDIG e I ‘m‘Id Durante elPicnicLiterario,nos deleitamos con una actividad
aire libre, donde los estudiantes reconocidos como los mejc
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lectores compartieron un espacio ladicoen el cual

% g Rl 219 NS T GRSO2NI NRByé KAal2NAFa RS
g SRSgd . | K. ; — . pequefio agasaja@uyo ejecentral fue el valor de compartir.
S A - Todos bs invitados omieron mientras intercambiabaideas

frente a la lectura y la escritureen un ambiente desano
esparcimiento.

Este creativo proyecto de la bibliotec® extendio a través de
los docenes del Area de Lengua Castellana.

n apluso al dioma

Durantela celebracién deinesdel idioma, se reunieron
en la bibliotecaalgunosestudiantesapasonados porel
Area de Lengua Castellana. La cita tenia como obje
dejar ura huella cono estrategia de promocién
motivacién da lectura,al usoadecuado dElenguaje

Recopilaon frases entorno al idioma a los libros y las
bibliotecas, las cuales se registraron en un docume
denominado a RS2 yR2 KdzSt fel aual

permanece como documento abierto en la entradalale
biblioteca del colegio

0Anoche brillaron cerca,
aQar- :
e @% chispeantes, dos estrellas fugace:
@ @lrv @ @ @ @@ gravitaban hermosas iluminando
juntas kilométricos lugares; llevaba
magicos negros fublos; originabal
Un terreno propicio para aceptar y disfrutar la poesia y el juego poédisc planetas que relucian surcando

la edad temprana, donde la palabea agradabl@or su sonoridad, tenues universos.... vertiendo
larepeticion desonidos, de grupos sonoros parecidos, 62T FNIF YA2S>S ES Vi

el hallazgo deestosproducidos en su aparato fonador,
eljugar con lowersossaborear la silabaepetir la palabra
sin cansancidpdo esto es parte del JUEGO POETICO,
y es éstda llaveque abre puertas a la imaginacion,

a lacreatividada la poesiay a los deseos de esdrib
poesia.







